KARAKOCAN MESLEK YUKSEKOKULU
Bilgisayar Programcilig:

DERS iCERIKLERI

1. SINIF - L. YARIYIL DERSLERI
TRD101 Tiirk Dili-I (2 0 2)

Dilin, insan aklinin iiriinii oldugunu kavrayabilme, Tiirk dilinin yapisal &zelliklerini ve zenginligini
kavrayabilme, yazili anlatimda basarili olmanin yollarini kavrayabilme, arastirma, okuma ve bilgilenme
kabiliyetlerini gelistirebilme.

AIT 101 Atatiirk flkeleri ve inkilap Tarihi I (2 0 2)

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersini okumanin amac1 ve inkilap kavrami, Osmanli imparatorlugunun
yikilisim ve Tiirk Inkilabini hazirlayan sebeplere toplu bakis; Osmanli imparatorlugunun par¢alanmasi, Mondros
Ateskes Antlasmasi, iggaller karsisinda memleketin durumu ve Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikisi, milli
miicadele i¢in ilk adim, kongreler yolu ile teskilatlanma, Kuvay1 Milliye ve Misak-1 Milli, Tiirkiye Biiyiik Millet
Meclisi’nin a¢ilmasi, Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin Istiklal Savasi’nin yonetimini ele almasi, Sakarya
Zaferine kadar milli miicadele, Sakarya Savasi ve Biiylik Taarruz, Mudanya’dan Lozan’a, egitim ve kiiltiir
alaninda, milli miicadele, sosyal ve iktisadi alanda milli miicadele.

YDi 101 YABANCI DIL I (202)

Belirtecler; 6n hal edatlar: yer, zaman, hareket; tekil ve ¢ogul isimler, sayilabilir ve sayilamayan isimler,
zamanlar, genis zaman, simdiki zaman, gegmis zaman yapilari, kipler, will, should, should not, must, must not,
can, karsilastirmali yapilar, adillar, kisi adillari, iyelik adillari, sifatlar, olumlu ciimle, olumsuz ciimle ve soru
climleleri, baglaglar.

MAT101 Matematik 303

Sayilar, denklemler ve esitsizlikler, fonksiyonlar, trigonometri, kompleks sayilar, logaritma, Lineer denklem
sistemleri ve matrisler, limit ve siireklilik, tlirev ve uygulamalari, integral ve uygulamalari, diferansiyel
denklemler, istatistik.

KBT113 Programlama Temelleri (22 3)

Programlama araclari, degiskenler ve sabitler, giris-cikis islemleri, operatorler, algoritma ve akis diyagrama,
karar yapilari, dongii kontrolleri, tek boyutlu diziler, ¢ok boyutlu diziler, deger dondiirmeyen alt programlar,
deger dondiiren alt programlar, sirali dosyalar, rastgele erisimli dosyalar.

KBT119 Web Tasariminin Temelleri 122

Internet ve web tamimlari, HTML temel etiketleri, html temel etiketleri, metin ve goriiniim etiketleri, metin ve
goriliniim etiketleri, baglanti (koprii) olusturma, baglanti (kdprii) olusturma, tablo islemleri, formlar, ¢ergeveler,
¢oklu ortam araglari, stil sablonu(CSS) 6zellikleri, stil sablonu(CSS) menii islemleri, tarayici sorunlar1 ve
¢Oziimleri.



KBT121 Grafik ve Animasyon (12 2)

Program Giris Ayarlari, arag paneli, vektor araclar, metin diizenleme islemleri, renk, kontur ve dolgu,
uygulamalari, canli filtreler, katman islemler, katman islemler, dilimler ve etkin bolgeler, diigmeler ve agilir
meniiler, sayfalar, hareketli resimler, slayt gosterisi, optimizasyon ve diga aktarma, web tasarim editorii ile
calisma.

KBT117 Bilgisayar Donanimi (2 0 2)

Statik (durgun) elektrige karsi Onlemler, donanim malzemelerinin 6zellikleri, donanim
malzemelerinin, 06zellikleri, bilgisayar kasasinin gii¢ gereksinimi, anakart, islemci ve bellek birimleri, disk
siiriictileri, donanim kartlari, ¢evre birimleri, BIOS, hata mesajlar1

KBT115 Bilgisayar Destekli Tasarim-I 223

Kurulum,Ara¢ ¢ubuklarinin tanimi,2D nesne ve kullanimini1 anlama, 2D Nesneden yeni nesne olusturma,var olan
nesneyi diizenleme, Ayrintili 2D ¢izim.

II. YARIYIL DERSLERIi

TRD102 Tiirk Dili-II (2 0 2)

Giinliik hayattaki yazili anlatim tiirleri konusunu taniyabilme, noktalamanin yazili anlatimdaki 6nemini
kavrayabilme, dogru anlatimin kisisel ve toplumsal iletisimdeki 6nemini kavrayabilme, aragtirma, okuma ve
bilgilenme kabiliyetlerini uygulayabilme

AIT102 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-Il (2 0 2)

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi dersini okumanin amac1 ve inkilap kavrami, Osmanli Imparatorlugunun
yikilisii ve Tiirk inkilabini hazirlayan sebeplere toplu bakis; Osmanli Imparatorlugunun parcalanmasi, Mondros
Ateskes Antlagmasi, isgaller karsisinda memleketin durumu ve Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikisi, milli
miicadele i¢in ilk adim, kongreler yolu ile teskilatlanma, Kuvay: Milliye ve Misak-1 Milli, Tiirkiye Biiyiik Millet
Meclisi’nin a¢ilmasi, Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi’nin Istiklal Savasi’nin yonetimini ele almasi, Sakarya
Zaferine kadar milli miicadele, Sakarya Savasi ve Biiyiik Taarruz, Mudanya’dan Lozan’a, egitim ve kiiltiir
alaninda, milli miicadele, sosyal ve iktisadi alanda milli miicadele.

YDi102 Yabanei Dil-IT (202)

Giinliik ve mesleki hayatindaki iligkilerinde kullanacagi dilin temel zaman yapilarini, dil yapisini ve teknik
terminoloji ile pratik kullanim dilinin gelisimini saglamak. Bu amaca ydnelik egzersizler ve uygulamalar
yapmak.

KBT102 Mesleki Matematik 303

Analitik ve niimerik ¢ézlimler, matris ve matris iglemleri, vektor, polinom ve say1 sistemleri, hata analizi,
koordinat sistemleri, koordinat sistemleri, cemberin analitik incelenmesi, lineer denklemlerin niimerik
yontemlerle ¢6ziimi, lineer denklem sistemlerinin niimerik yontemlerle ¢6ziimii, egri uydurma yontemleri,
interpolasyon yontemleri, temel istatistik, temel istatistik.



KBT126 Yazilim Kurulumu ve Yoénetimi (1 2 2)

Isletim sistemleri, isletim sistemi kurulumu, sistem 6zellikleri, denetim masast, grup ilkeleri, igletim sistemini
cogaltmak, giivenlik yazilimlari, ofis yazilimlari, diger uygulama yazilimlari.

KBT124 Web Editorii (12 2)

Web editorii temel araglari, tablo islemleri, coklu ortam islemleri, baglantilar, metin islemleri, gerceve islemleri,
sablonlar, kiitiiphane islemleri, form islemleri, etkilesimli 6geler, katman islemleri, erisebilirlik ve site yonetimi.

KBT120 Bilgisayar Destekli Tasarim-I1- 223)

Kurulum ve arag ¢ubugu, 2D nesne ve kullanimini anlama, 2D nesneden yeni nesne olusturma, var olan nesneyi
diizenleme, Ayrmtili 2D Cizim

KBT118 internet Programcihgi-I 223

Uygulama yazilimlarinin kurulumu ve testi, degiskenler ve sabitler, operatorler, karar kontrol yapilari, dongii
kontrol yapilari, kullanici tanimli fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, diziler ve nesneler, dosyalama iglemleri, web
form uygulamalari, sayfalar arasi veri aktarim yontemleri, veritabani iglemleri, XML ve WEB servisleri, AJAX,
JSON

KBT122 Veri Tabani ve Yonetimi 223)

Veritabani ihtiya¢ analizi, normalizasyon, veritabani araglarinin kurulumunu yapmak, tablolari olusturmak ve
ozelliklerini belirlemek, sorgu olusturmak ve ¢esitlerini kullanmak, iligkili tablolar ile sorgu hazirlamak, dml
sorgularini kullanmak, veritabani yonetimi yapmak, veritabani giivenligini saglamak.

KBT128 iletisim (2 0 2)

Tletisimin tarifi ve tiirleri, temel iletisim kavramlar1, toplum ve birey yoniinden iletisimin énemi, iletisim tiirleri
ve kiyaslamalari, sozli iletisim, sozlii iletisim ilkeleri, sozlii iletisim teknikleri ve uygulanmalari, s6zlii iletisimin
giinliik hayattaki etkileri, yazili iletisim: yaz: tiirleri, kurum i¢i yazi tiirleri, genel amagh is mektuplari, form ve
anket gibi 6zel amagl yazilar, meslek hayatinda iletisim, iletisim tekniklerini meslek gruplarina uygulayabilme,
grafik iletisim, grafik ve semalarin kullanim amagclari, teknolojik araclar kullanarak iletisim, kullanilan arag
gereglerin islevlerini yorumlama, teknolojik araglarn sagladigi kolayliklar

KBT132 Cevre Koruma (2 0 2)

Cevre Kirlenmesinin siniflandirilmasi, alinacak oOnlemler, c¢evre koruma yasalari, Cevre
kirlenmesinde rol oynayan faktorler, estetik zararlari, enerji kaynaklari, termik kirlenme tarim ilaglari,
Endiistriyel atiklar, evsel atiklar, radyoaktif maddeler. Is yerleri ortaminda havadaki toksik madde
smirlari, is yerlerini kirleten baslica maddeler, koruyucu Onlemler ve ig yerinde isci saglig1.

KBT130 Mesleki Etik (2 02)

Etik ve Ahlak kavramlari, etik sistemleri, ahlakin olugsmasinda rol oynayan faktorler



III. YARIYIL DERSLERI

KBT241 Mesleki Yabancai Dil- (2 02)

Uygun zaman-fiil iligkisi, mesleki dokiimanlardaki ciimle 6geleri, yabanci dilde matematiksel islemler, yabanct
dilde akis semasi terimleri

KBT231 internet Programciligi-II 223)

Web sunucu i¢in yazilim kurulumlari ve yayinlama, degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem onceligi, karar
kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, kullanici tanimli fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, dizi iglemleri,
dosya iglemleri, web formlari, sayfalar arasi veri aktarimi, veritabani baglantisi, veritabani iglemleri, XML
uygulamalari ve web servisleri

KBT229 Nesne Tabanh Programlama-I (2 2 3)

Programlama igin gerekli yazilimlarin kurulmasi, temel bir konsol ve isletim sistemi uygulamasi, sabit, degisken
ve nesne kullanimi, operatorlerin kullanimi, karar kontrol deyimleri, dongii kontrol deyimleri, kullanict tanimli
fonksiyonlar, hazir fonksiyonlar, dosya islemleri, sinif, alan ve metot kullanimi, lokal ve global referanslar,
diziler, ¢ok boyutlu diziler, standart bilesenler, gelismis bilesenler, veritabani baglantisi, veritabani sorgulart

iqerik Yonetim Sistemleri (2 0 2)

Icerik yonetim sisteminin kurulumu, veritababninin olusturularak bir sunucuya aktarilmasi, site yonetimi, igerik
yonetimi, bilesen yonetimi, eklenti yonetimi, araglarin yonetimi, tema yonetimi. Mambo, Joomla, Drupal araglari
ile icerik yonetim sistemlerinin uygulamalari.

KBT233 Ag Temelleri (2 0 2)

Bilgisayar aglari, Ag Toplojileri, Ag kablolari, Ag adresleme, Paylasim ve giivenlik, A§ ¢evre birimleri, Ag
haberlegme sistemleri, Ag protokolleri.

KBT235 3D Modelleme ve Animasyon-1- (2 2 3)

Kurulum,Ara¢ ¢ubuklarinin tanitimi, 3dCizim elamanlarin1 tanima ve kullanma, Yapilan ¢izimler iizerinde
diizenleme ve degistirmeler yapma, Detayli 3D¢izimler yapma, Isik ve golgelendirme yapma.

KBT237 Java Programlama (2 2 3)

Java’ya genel bakis,Java konsol ekrani, Konsol uygulamalari, Dongiiler, Kontrol deyimleri, Metotlar, Nesneler,
Kalitim, Cok bigimlilik,Asir1 yiikleme, Form uygulamalar1

KBT239 Paket Program Uygulamalar: (2 2 3)

Belge islemleri, bi¢imlendirme iglemleri, belge denetimi, yazdirma, tablo islemleri, nesne iglemleri,
gelismis ozellikler, makrolar, &zellestirme, ¢alisma alani, veri girigi, formiiller, fonksiyonlar, grafik
islemleri, veri analizi, yazdirma, slayt islemleri, tasarim, slayt nesneleri, gdsteri ayarlari, internet kavramlari,
e-posta.



KBT243 Girisimeilik (2 0 2)

Girisimciligin kurum ig¢i (intrapreneurship) veya kiiciik isletme-aile isletmesi (entrepreneurship) boyutlarinda
farkli tiirlerine bagli olarak ortaya ¢ikan ekonomik, hukuki, mali, davranigsal, psikolojik, sosyal, kiiltiirel
yonlerine iligkin inceleme ve degerlendirmeler; Liderligin olmak-bilmek-yapabilmek (liderlik kuramlari,
motivasyon, iletisim, takim kurma) boyutlarinda hem bireysel hem de toplumsal bir siire¢ olarak ele alinmast;
Girisimci-Liderlik iliskisinin tanimlanmasi ve girisimcilige etki eden faktorler; Girisimciligin tarihsel siire¢
icerisnde uluslararasi ve Tiirkiye 6rnekleri ile degerlendirilmesi.

KBT245 Kalite Giivencesi ve Standartlar1 (2 0 2)

Standardizasyon; gelisimi, tanimi, amaglari. Kalite ve kalite kavramlari, Kalite ve verimlilik, Kalite
maliyetleri, Kalite kontrol kavrami, Toplam kalite yonetimi, Kalite giivence, Kalite yonetim prensipleri,
Mesleki standartlar; fiziksel ¢evresel etkenlere karsi otomasyon cihazlarmin korunma standardi, Basing ile ilgili
standartlar, Sicaklikli ile ilgili standartlar.

SDD201 Staj Degerlendirme Dersi 021

Ogrencinin ilgili sektérde yapacag pratik ve uygulamali egitimdir. Ogrencilerin; is yerlerindeki egitim,
uygulama ve stajlari, Yiiksekogretim Kurulunun belirledigi esas ve usuller ¢ergevesinde yapilir (30 is giinii (6
hafta)).

IV. YARIYIL DERSLERIi

KBT248 Mesleki Yabanci Dil-II (2 0 2)

Kod yazim dgelerini ifade etme, mesaj ve hata kodlarini ¢evirme, web tarayicilari ile arama yapma, veri taban
kavramlarini ¢evirme, grafik ve ¢oklu ortam kavramlarint ¢evirme.

KBT232 Sistem Analiz ve Tasarimm (2 2 3)

Kod yazim dgelerini ifade etme, mesaj ve hata kodlarini ¢evirme, web tarayicilari ile arama yapma, veri taban
kavramlarini ¢evirme, grafik ve ¢oklu ortam kavramlarint ¢evirme.

KBT236 Web Projesi Yonetimi (2 0 2)

Web sitesinin ihtiyaglari, web sitesi tasarlama, web sitesi yayina hazirlik islemleri, web sitesi yayinlama
islemleri, web sitesi giivenlik ayarlari, web sitesini yedekleme islemleri, web sitesini bakim islemleri.

KBT230 Nesne Tabanh Programlama-II (2 2 3)

Nesne tabanli programlama i¢in yazilim kurarak ayarlarinit yapmak, programlama dilinin temel deyimleriyle
konsol uygulamalar1 hazirlamak, nesne kullanim1 ve operatorler, kontrol nesneleri ve diziler, karar kontrol
deyimleri, dongii kontrol deyimleri, kullanici tanimli fonksiyonlar, standart fonksiyonlar, bilesen kiitiiphanesi,
veri yapilari, isletim sistemi nesneleri, menil tasarimi ve formlar, veri tabani iglemleri, etkilesimli veri nesneleri.



KBT234 3D Modelleme ve Animasyon-11I- (2 2 3)

Swept komutunun kullanim1 ve cut-swept, Swept komutunun alt komutlarmin kullanimi, Loft komutu ve
profilleri baglama, Loft komutunun alt seceneklerinin kullanimi, Pattern (Cogaltmalar)a giris ve linear
pattern,Dairesel ¢ogaltma ve tablo giidiimlii ¢ogaltma, Nokta ve egrisel giidiimlii ¢ogaltmalar, Hazir ¢ogaltma
sekilleri (fill pattern), nesneyi teknik resim komutlarinin tanitimi, Teknik resim sayfasinda Excel sayfas1 agma
tablo olusturma, Montajlamaya giris; part dosyalarin1 montaj sayfasina ¢agirma, Montaj meniisiindeki
komutlarin agiklanmasi, Montajda animasyon uygulama,Fizksel ¢arpigsma analizi yapma.

KBT238 Acik Kaynak Isletim Sistemi (2 0 2)

Acik kaynak kodlu isletim sistemi yapisi, temel masaiistii kavramlar1 ve islemleri, dosya sistemi ve galisma
mantigl, agik kaynak isletim sistemi temel araglar1 ve uygulamalari, temel ag programlar1 ve ag ayarlari, temel ag
programlari ve ag ayarlari, internet baglantisi, temel kullanict ve grup islemleri, agik kaynak isletim sistemi
editdrleri, program kurma ve gilincelleme, kabuk islemleri, dosya ve dizin paylasimi

KBT246 isletme Yonetimi (2 0 2)

Girisimcilik kavrami,isletme ve yonetimin temel kavramlary,isletmelerin simiflandirilmas: kiiciik isletme
¢esitleri, kiiglik isletmelerin sorunlar1 ve ¢6ziim yollari, kiigiik isletmelerin kurulus siireleri, kii¢iik isletmelerde
yOnetim, iiretim, pazarlama ve finansman.

KBT244 is Giivenligi (2 0 2)

[k yardim egitimi, ilk yardim malzemeleri, kisisel emniyet saglama, calisanlarin emniyetini saglama, is ortami
giivenligi saglama.

KBT240 Mobil Programlama (2 2 3)

Mobil cihazlar, isletim sistemleri ve programlamaya giris ,Mobil cihazlarda kullanilan isletim sistemlerinin
analizi. (Android, [Phone, Windows 8) Yazilim gelistirme ortaminin (SDK) bilesenleri ve ayarlari. Mobil arayiiz
mimarisi. Mobil cihazlarin ag yapilari. Mobil cihazlarin haberlesmesi ve dosya paylasimi APIler.

KBT242 Oyun Programlama (2 2 3)

Android isletim sisteminin genel tarihgesi ve giinimiizdeki 6nemi ,Android oyun gelistirme ve programlama
araglarimin genel tamitimi1 ,Programlama ortaminin hazirlanmasi ,Angengine oyun motorunun temelleri ,Tki
boyutlu temel geometrik sekillerin ¢izilmesi ,Sprite nesnesi ve dzellikleri ,Update sistemi

Bilgisayarh Kontrol 202

Endiistriyel bilgisayarlar, bilgisayar i¢i hizli data 6lgme ve kontrol kartlari, sinyal isleme ve dl¢gme modiilleri,
endiistriyel haberlesme, pc tabanli haberlesme kontrolii, uzaktan data 6l¢me ve kontrol modiilleri, daginik data
6l¢me ve kontrol sistemleri.

KBT250 Arastirma Yonten ve Teknikleri (12 2)

Bilimsel Arastirma ilkelerine Gore Veri Toplama ve Verilerin Analizi; Rapor Yazma flkelerine Uygun Olarak
Arastirma Sonuglarmi Rapor Etme; Arastirma Konularimin Sunumu, Datashow, Slayt Makinesi, Internet (Web
Sayfasi) vb. Cihaz ve Teknolojilerin Kullanimi; is Hayati ile Tamgabilme; Bilgisayar Alanindaki Yenilikleri
Arastirarak Gelismeleri Takip Edebilme; Topluluk iginde Kendini ifade Ederek Kendine Giiven Duygusunu
Gelistirme.



C Programlama-I 223

C programlama dili ile ilgili tanim ve yapilar1 kavrayabilme. C dilindeki yapisal 6zellikleri kavrayabilme ve
programlarinda kullanabilme. Dongii ve dallanma yapilarini kavrayabilme ve uygulayabilme. Standart
fonksiyonlar1 problemlerde dogru bir sekilde kullanabilme. Kendi ihtiyacina uygun alt programlar:
olusturabilme. Dosyalama mantigin1 kavrayabilme ve komutlarini kullanabilme

Muhasebe Teknikleri ve Ticari Yazilimlar 202

Isletme Hesab1 Esasinin Paket Programda Uygulanmasi: Isletme hesabi esasinin kullanilabilecegi durumlar,
Isletme hesab1 esasina gore bilgisayar ortaminda kayitlari tutma, Ciktilar alma; Isci Takip ve Sigorta Islemleri:
Isci 6zliik bilgilerinin bilgisayar ortamina aktarimu, s¢i {icret bordrolarinin bilgisayar ortaminda diizenlenmesi,
Sigorta ile ilgili belgelerin bilgisayar ortanunda diizenlenmesi; Kart Islemleri: Isletmelerin ¢ek-senet ve banka
kartlarmi diizenleme, Isletmelerin stok kartlarmni diizenleme, Cari hesap kartlarim tutma, Uriin maliyet
hesaplamasi yapma



